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Mezinarodni festival animovanych filmi - ANIFEST 2010 (18. — 23.5. 2010, Teplicgnabizikromg
sougznich i nesowZnich programovych sekci jiz tr&dé také Sirokou nabidkspecializovanych
dilen, pfednédSek a seminéi.

ProfiForum
Specialni program weny tvircim, studenim a dalSim filmovym profesion#h, ktei maji
moznost vyznamhrozsfit své vzélani v oblasti animovaného filmu.

1) Pitching Workshop & European AV market overvielRitching Workshop a moznosti evropského AV
trhu
- prakticky workshop, semii@, prezentace fipadové studie / EN
- lektari/prednasejici: Hana Rezkova, Mike Robinson, L"AgengeCdurt-métrage, La Maison du Film
Court
- termin:20.5. 2010/ 9:00 — 19:00, Smetanova si
21.5. 2010/ 9:00 — 19:00, Smetanovi si

- zakladni struktura kurzu:

e Evropsky AV trh /European AV Market

e Francouzsky AV trh French AV Market

e Pitching Workshop /Pitching Workshop
-anotace: Intenzivni dvoudenni kurz je kombinaci teoretidkywednasek, praktickych aeni a
piipadovych studii vedenych vyznamnymi profesiongdgkého, francouzského a britského AV
pramyslu. Cilem je pokusit secastnikim kurzu (zdinajicim stedoevropskym twcim a
studendm animovaného filmu) poskytnout zékladrelpled o struktte a fungovani Evropského
AV trhu a seznamit je s moznostmi, které by jim myohyznamré pomoci na cestk realizaci
jejich filmového projektu, jakoz i agpnému vstupu nejen na lokalni, ale i mezinarodmiofiy a
TV trh. Sowdésti kurzu je prakticka dilna - Pitching Workshewpedena zkuSenym britskym
odbornikem Mikem Robinsonem, ktery poskytne jedmath Ucastnikim cenné konzultace jejich
konkrétnich projeki K U¢asti bude fizvano 10 nejzajimaySich ze vSech ifhlaSenych
stredoevropskych projekt
- zajemci kontaktuje Moniku Pohotelou na emailu: profiforum@anifest.cz

2) Loutka pro filmovou animaci Puppet for Film Animation

- lektor, vedouci kurzuMiroslav Trejtnar

- workshop / EN

- termin:St. 19.5. /9 :00 — 18 :00,&ebna

- anotace: Jedingny celodenni kurz vyroby klasické loutky pro aniinge urien pro 10-15 &astniki,
piedevsim pro studenty vytvarnych Skol a kateder awémé tvorby, kt# si chgji vyzkouSet tuto
klasickou animéni techniku. Hlavnicast kurzu je zastena na vyrobu klasické loutky, poté budou mit
Gcastnici moznost si prakticky vyzkouSet také jejhaaci. Po teoretickém Uvodu nasleduje prakticast a
po skorteni workshopu budou vyrobené loutkiegvedeny ostatnim zajeidm ziad &astniki festivalu.
Vedoucimi kurzu jsou znandiesti vytvarnici a loutké Miroslav Trejtnar a Zdar Sorm. Oba lektgsou
absolventykatedry loutkéstvi prazské DAMU a v s@asnosti se &nuji pedagogickému vedeni na
mezinarodnich workshopech z&mnych na vyrobu tradinich¢eskych marionet.

- zajemci kontaktuje Moniku Pohofelou na emailu: profiforum@anifest.cz



Prednasky a seminée / Lectures and Seminars
Nejen pro filmové odborniky, ale pro vSechny nad&ea milovniky animovaného filmu je pak
piipraveno Siroké spektrumrednasek a seming v jejichZ ramci se mohou nawsmici festivalu
dozwdét vice o teorii, historii, rozéinich technikach a novych trendech z oblasti filmaménace

1) Evropsky AV trh /European AV Market

European Audiovisual Market - How To Accede?
- semind/ EN
- prednasejici: Hana Rezkova (IDF - Institut dokumaenitér filmu)
- termin:Ct 20.5. / 9:00 — 13:00Smetanova si
- anotace: Cilem seming je pokusit se z#ajicim stedoevropskym twcim, producentm a
studendm animovaného filmu poskytnout zakladriepled o struktte a fungovani Evropského
AV trhu a seznamit je se stasnymi moznostmi a trendy, které by jim mohly vynm& pomoci
pii realizaci jejich filmového projektu, jakoZz i GSmému vstupu nejen na lokalni, ale i
mezinarodni filmovy a TV trh.
Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.204¥w.anifest.cz)

2) Francouzsky AV trh French AV Market

French Audiovisual Market and Film Animation
- prezentace / EN
- prednasejici: Fabrice Marquat (L'Agence du court agsty

Julien Chollat-Namy (La Maison du film court)

- termin:Ct 20.5. / 14:00 — 19:006metanova si
- anotace: Zastupcevyznamné francouzské&'Agence du court métrageredstavi alternativni
zpusoby distribuce kratkometrazniho animovaného filmau dneSnim trhu. Pokusi se zaidove
nastinit, jaké vyhlidky maji s#doevropské kratkometrazni filmy ve francouzskéribisci a jaké
jsou moznosti jejich uvaahi ve Francii.Ve druhéasti prezentace vystoupigastavitel asociadea
Maison du film courta @iblizi zpisob, jakym tato spod@ost ve Francii podporuje produkce
mladych a z&inajicich filmovych térch. Ucastniky pednasky seznami zaravese standardy
developmentu francouzské produkce kratkometraZfilichi a zakladnimi principy praktického
uvazovani fi realizaci filmového projektu.
Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.204¥w.anifest.cz)

3) Bruno Bozzetto — Flash animac@&runo Bozzetto — Flash animace

-semin&/ EN

- termin:So 22.5./ 14:00 — 16:00, Smetanovaisi

- anotace: Komorni povidani nad flashovymi filmy s legendoalské animace Brunem Bozzetem, ve
spolupréci s italskym filmovym historikem Gianaltean Bendazzim.

Kapacita semin& jeomezena (30 mist)

Rezervace mist je nutn pedem - na emailu;profiforum@anifest.cz

4) Industrial Light & Magic — Jakub Pistecky Industrial Light & Magic — Jakub Pistecky
Triky v soasném blockbusterdiSpecial effect in blockbusters
- semin&/ EN (tlumaseno doCJ)
- termin:Pa 21.5./17:30 — 20:30, Maly sal —divadlo
V rdmci prezentacerpdstavi Jakub Pistecky, zastupce vyznamného saudiavizuélnich efektlndustrial
Light & Magic (ILM), nekteré dilezité zngény, které se ke dneSnimu dni odehrdly v ramci uéko a
anima&niho pamyslu od dob Karla Zemana.id@inaSka bude doprovazena ukazkami zeiasmych
trikovych filma, Pisteckého vlastnichsda samoejmg také praci studia ILMkteré ma na svém kant
fadu aspsnych filmi, mezi kterymi nechybi najklad King Kong Star Warsci Pirati z Karibiku
Zlinsky rodak Jakub Pisteclemigroval se svou rodinou do Kanady v roce 198&tMtoval film a animaci
na Emily Carr University of Art & Design in Vancoer sodasti jeho studia byla i semestralni stdz v FA
Bonton Zlin, ve studiu, kde svékiasu fisobil také Karel Zeman. Za dobu svéhsqbeni ve filmovém



pramyslu ziskal Pistecky za svou préaci s vizuélninekef nekolik mezinarodnich oceni (pr. cenu Visual
Effects Societygi Golden Nica za nejlepSi animaci od Prix Ars Hieaica)
Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.20A@v.anifest.cz)

5) Filmova kouzla v ,pgeddigitalni“ dok# / Movie Magic In Pre-Digital Era

- lektor: Boris Masnik

- semin& CJ (EN translation)

- termin:Pa 21.5. / 14:00 — 16:00, Maly sél —divadlo

Nekteré technologie ietrvaly od doby G.Meliese do dneSnichidakika v nezninéné podob, z jinych
zbyly pouze zékladni principy a&které technologie zanikly apinZngnilo se i vnimani filmového triku
divakem a uloha obrazovych efékv dramaturgii filmového dila. A vzhledem k tomwe Elmovy trik
promlouva pevazr obrazem, bude i tento seminfostaven fedevSim na obrazovych ukazkach a
pohledech ,za kameru do klasické trikové kua¥fybyvalého trikového studia Barrandov. Sentinéery
vede trikovy vytvarnik a supervizor filmovych efékBoris Masnik zahrnuje reflexi prvnich filmovych
triki, rozckleni na triky ,do originalniho negativu“ a ,postpha<ni®, zakladni zrnany, které pinesl vyvoj
filmovych technologii, popis klasickych trikovyckeahnologii a praktickou ukazku tzv. ,perspektivniho
triku®.

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.204¥w.anifest.cz)

6) Digitalni filmové efekty/ Digital Film Effects

Digitalni filmové efekty z pohledu ,klasickéhoikai€"
- lektor: Boris Masnik
- termin:So 22.5. / 16:00 — 18:00, Maly sal -divadlo
- semin&/ CJ (EN translation)
-anotace: Boutlivy rozvoj digitalnich technologii ifnesl zasadni zémy ve vyuZiti , praktické realizaci
obrazovych efekt, jejich kvali€ a wrohodnosti i v jejich vnimani.tBs vSechny tyto zadsadni &my vSak
pietrvdva mnoho principale i konkrétnich technologii, které se i v&mné ,digitalni &“ stale pouzivaji.
| v sowasnosti obas nmize pomoci KeSeni Gkal danych filmovym scékém trocha ,Mélieésovského
mysleni“. Autorsky pistup i spojeni technologie digitalni s technolddgisickou (nap filmovymi modely)
je opst nejnazoryjSi prezentovat na praktickych ukazkach, na kteryaote i tento workshop postaven.
Semind bude doplin foto a videoukazkami séasnych digitalnich trik (v¢etrg porovnani zékra ,pied” a
,p0" realizaci triku) i zabra z natéeni realnych podkladpro digitalni kompozice.
Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.20A@v.anifest.cz)

7) O PUDE aneb triky a smutné historky z natani /O PUDE - Tricks And Sad Stories From Shooting

- lektori: Jiii Barta, Boris Masnik, Ivan Vit

- semin&/ CJ (EN translation)

- termin:Ne 23.5. /10:00 — 12:00, Maly sél -divadlo

-anotace Semin& bude probihat formou komentované projekce pracbvfotografii a filmovych ukazek
Z animované pohadky ,Naigé aneb kdo ma dneska narozeniny?“. ZatimticBirta se budesnovat spiSe
popisu pipravy a realizace filmu a vypr&vi o dvouleté praci v ateliéru Kratkého filmu v Begana
Barrando¥, Boris Masnik vys#tli na rekolika vybranych ukazkach principy vyroby speciémitriki a
efekti, které film obsahuje. Tato dvouhodinovéegnaska by #a dat divakm a posluch&im moznost
nahlédnout do zakulisi vyroby klasického loutkovéfimu nasledd zpracovaného a dok&eného
v p&itatovém studiu UPP.

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.20A@v.anifest.cz)

8) Filmové dokreslovéky a perspektivni trikyFilm Matte Paintings And Perspective Tricks

Filmové triky v dol# klasickych filmovych technologii se zvlastnineerelem na filmové dokreslovky a
perspektivni triky

- lektor: Jti Stamfest

- prednéska €J (EN translation)

- termin:Pa 21.5./16:00 — 17:30, Maly sél — divadlo

-anotace: Malit, kreslf a ilustrator, filmovy vytvarnik a trikovy specisia Jii Stamfest ze studia Universal
Production Partners se ve svieqnasce &nuje technologii klasickych dokreslaiek, tedy technologii,
kterou u nas vyuzivalipdevsim Karel Zeman.i€@dnaSka zahrnuje charakteristiku dokrestiya popis
technologie, kombinace tohoto triku s prostorovymidely, fiklady a demonnstrace na schematickém



nakresu a reflexi fechodu na digitalni technologie v gasnosti. Hlavnim oboremiiio Stamfesta je
Vv sowtasné dob matte painting — digitalni tvorba dokresloe& pro film. V roce 2008 byl za tuto praci
nominovan na cenu EMMY v Los Angeles. Regnasce nasleduje diskuze.
Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.204@v.anifest.cz)

9) Psychologie postav ve filmuFilm Characters Typology

- lektor: Michal Samir

- semind/ CJ (EN translation)

- termin:St 19.5. / 16:00 — 18:00, Maly sal — divadlo

-anotace: Semind filmového reziséra &lena britského Drama Centre London Michala San@raglozen
na popisu a analyze charakteru filmové postavy.lMykse zarruje na deset zakladnich otdzek vztahujicich
se k psychologickému vyvoji charakteru postavialiguje zakladni charakterové typy. Filozofie spiSe
metodika, kterd se vyuje na Drama Centre London a nékalika americkych filmovych univerzitach,
vychazi mivodre se Stanislavskéhoceni, ale v pibéhu let byla jiZ mnohokrat poziména a upravena.
Pavodnich sedm Stanislavského otazek se post@asonrozgilo na deset, a préwnéch deset zakladnich
otazek tvéi strukturu semin@. Kazda z nich je analyzovéna, wttena a ozkouSena na kratkych textech.
Tuto oswdcenou metodu psychologizace postav Ize velmiieloaplikovat i pi pripraw charakteru
virtualniho, tedy i v fipack filmové animace. ReZisér skrze niibe 1épe pochopit chovani hrdinvyswtlit

si jejich¢iny, a takto analyzované postavy pak i Iépe vést.

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.20A@v.anifest.cz)

10) Jak se @laji AUTOPOHADKY / How To Do "AUTOPOHADKY"

-prednéadejiciMichal Zabka, Michal Podhradsky

- prezentace ¢J (EN translation)

- termin:Ct 20.5./10:00 — 12:00, Maly sél — divadlo

- anotace: Tvirci pripravovaného celoverniho animovaného filmuiredvedou loutky, pouzité techniky a
hotové ukazky.

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.204¥w.anifest.cz)

11) Institut animované tvorby Czech Institute of Animation

- prezentace ¢J (EN translation)

- termin:Ct 20.5./16:00 — 18:00, Maly sal — divadlo

-anotace: Institut animované tvorby / Czech Institut of Anitiea byl zaloZen za podpory Ministerstva
kultury Ceské republiky. Hlavnim Gkolem Institutu je vyteai podminek pro rozvajeské animované
tvorby a jeji prezentace v zahr&iniJeho snahou je vybudovani centra, které umodwéazat na tradici
swtozndmé&eské Skoly animace a vytiigro tvirce, producenty a distributory takové podminkyjatgch
bude mozné tohoto cile dosahnout. Zastupci Instiseznami &astniky se gfejnimi projekty a fedstavi
DVD Nova vinaceské animace.

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.20A@v.anifest.cz)

12) Midhat Ajanovi¢

- predndéSejici: Midhat Ajanowi

- prezentace knihy + projekce filmu porotce / EINrioceno doCJ)

- termin:Ct 20.5./14:00 — 16:00, Maly sal — divadlo

-anotace: Filmovy vytvarnik, teoretik, pedagog a Zurnalisadhat Ajanovt, ktery je sotiasré porotcem
letoSniho Anifestu, f@dstavi svoji knihuDen rorliga skamtteckningeliThe Moving Cartooh Kniha
vznikla na zaklaél jeho dizertani prace a obsahuje kapitolgnujici se tvor® renomovanych sfovych
tvirct animacovaného filmu: Cohl, Baré, Fleischer brath®isney, Tex Avery, UPA, Zagreb Schoolas,
stejre jako praci zakladajicich tvcim sowtské animacéi nejdilezitéjSim Zenskym animatorkam.
Sowasti programu bude také projekce Ajaova filmu Point of Mouths naslednou diskuzi.
Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.20A@v.anifest.cz)

13) Jak u¢it animaci? /How To Teach Animation?

Jak uwit animaci? Seminé pro pedagogy zakladnich afstdnich Skol
- hlavni lektor: Zuzana Bukovinska
- semind/ CJ (EN translation)



- termin:St 19.5. 16:00 — 18:00, Konzervato

- anotace: Hlavhim zamrem tohoto semirf@ je seznameni pedagibgs metodikou vyuky tvorby
animovaného filmu. Tato vyuka jed@na zejména Zékn zékladnich a studemh stednich Skol. Satéasti
seminde je také sezndmeni se zkuSenostmi, kterétlaktm ULTRAFUN ziskali Bhem dlouholeté praxe
pii praci s détmi na vyrol& animovanych filnd. Predstaveny budouizné technologie a postupy, které Ize
pii praci s @étmi aplikovat. astnici budou také informovani o zkuSenostechnimasnich dilen ze
zahranti. V zawru budou pedstaveny dalSi technické moZnostiyyrobé animovanych filni (prezentace
AV MEDIA).

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.204¥w.anifest.cz)

14) Produkce 3D stereoskopickych fiin' 3D Stereoscopic Films Production

- vedeni kurzu: Jan Burianek

- semind / CJ (EN translation)

- termin:Ct 20.5. — 11:00 — 12:30, Konzervaio

- anotace:Majoritni vyrobci animovanych filr jiZ v roce 2008 ohlasili, Ze vSechny nové filmydbu uz
jen stereoskopické. Usgh nového animovaného filmu je tedy dan nutnostizjtb3D. Semin# predstavi
detailre aspekty tvorby 3D stereoskopickych filmbudou probrany nejdeZitéjSi rozdily a dopady na
vnimani filmu divdkem &etns nutnosti zranit zpisob vypraeni. Na gednasce boudou ukazany aktuélni
nastroje pro tvorbu stereoskopickych filmietrg ndzornych fklada z tuzemskych i zahrafmich projeki.

Na seminé bude k dispozici stereoskopicka projekce a stkepicky 3D akvizini systém.

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.204¥w.anifest.cz)

15) Optické sniméani pohybuMotion Capture

- vedeni kurzu: Jan Burianek

- semind/ CJ (EN translation)

- termin:P4 21.5. — 11:00 — 12:30, Konzervato

-anotace:Nedilnou souasti tvorby animovanych 3D postav se véammé dob stala technologie snimani
pohybu (Motion Capture, MOCAP). Ro&shi MOCAP technologie akceleroval mj. i fenomén 3D
stereoskopickych filiin (Polarni Express, Beowulf, Avatar aj.). Sentiipgedstavi zakladni principy snimani
pohybu a za®ii se zejména na optické principy vyuzivajici cettsw oceaiovaného systému VICON.
Budou probrany jak technické aspekty snimani pohtdlupraktické ukazky aplikaci a prace se systémem
Teoretické zaklady budou prokladany ukazkami pzaazemskych i zahratnich projekd.

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.20A@v.anifest.cz)

16) Z&klady tvorby 3D interaktivnich her3D Interactive Games Basics

- vedeni kurzu: Jan Burianek

- semind/ CJ (EN translation)

- termin:So 22.5. — 11:00 — 12:30, Konzervato

- anotace:Klasické linearni pojeti animované tvorby jiz |é@bouravaji interaktivni prasdi p&itacovych
her, které umaiuji divakovi (hr&i) aktivngé zasahovat dogk. Je jiZz ukitym standardem, Ze k animovanym
filmam paralel# vznikaji 3D hry. Animator tak musi paralélnmgt pripravovat podklady jak pro filmové
dilo, tak pro budouci hru, ktera rieetka vychazi ve shodnégase jako film.

Semind predstavi zakladni principy tvorby 3D interaktivnibbr, probere zakladni rozdily mezi tvorbou
filmu a interaktivni hry, ukdze i na technické ddpetvorby podklad. Behem gFednasSky budou
piedstaveny aktualni nastroje pro tvorbu her (peatXNA, Blender 3D) #etné nazorného prostdi
uréeného pro mladsi tvce ziad zakladnich aigdnich Skol (Alice Storytelling).

Teoretické zaklady budou prolozeny ukazkami z tyothzemskych vyrobic her \etré predstaveni
nékterych jejich specialnich nastoog trik.

Rezervace mist formou online akreditace od 1.4.20A@v.anifest.cz)




